
แบบการเก็บข้อมูลแหล่งเรียนรู้ตลอดชีวิต 

ศกร.ระดับตำบลชำแระ   สกร.ระดับอำเภอโพธาราม 

สำนักงาน สกร.ประจำจังหวัดราชบุรี 

ระบุชื่อแหล่งเรียนรู้ โครงงานวิทยาศาสตร์ ศกร.ระดับตำบลชำแระ 

         

โครงงานวิทยาศาสตร์ ประเภทด้านการใช้และการอนุรักษ์ไฟฟ้าในชีวิตและสังคม ( ราวตากผ้าอัตโนมัติ) ซึ่งเป็น
โครงงานท่ีใช้เป็นแหล่งเรียนรู้ของ ศกร.ระดับตำบลชำแระ  
 

ข้อมูลท่ัวไป  

1. ช่ือแหล่งเรียนรู้  โครงงานวิทยาศาสตร์ ศกร.ระดับตำบลชำแระ 

2. ช่ือ-สกุล วิทยากร  นายเจษฎา โพธิ์ประสิทธิ์ 

3. ท่ีต้ังแหล่งเรียนรู้/ท่ีอยู่วิทยากร ศกร.ระดับตำบลชำแระ หมู ่3 ถนน คลองชลประทานบ้านหนองน้ำใส - มาบแค 

ตําบลชำแระ  อําเภอโพธาราม  จังหวัดราชบุรี  รหัสไปรษณีย์ 70120 โทรศัพท์ 089-4144458  

4. ช่องทางการติดตามอื่นๆ 

(Website)https://www.facebook.com/profile.php?id=100057723187115&locale=th_TH 

5. ผู้รับผิดชอบ/ผู้ประสานงาน นายเจษฎา โพธิ์ประสิทธิ์ โทรศัพท์ 089-4144458 

6. แหล่งเรียนรู้มีระยะทางห่างจากถนนเส้นหลัก 1 กิโลเมตร ( จากหน้าวัดมาบแค) 

7. พิกัด ละติจูด-ลองจิจูด ของแหล่งเรียนรู้ 13.762046 99.786241 



8. พิกัด GPS ของแหล่งเรียนรู้ GPS:13.762046 99.786241 

9. การเข้าถึงแหล่งเรียนรู้เดินทางโดย สามารถเดินทางโดยทางรถยนต์ส่วนตัวหรือรถจักรยานยนต์เป็นหลัก 

เนื่องจากตั้งอยู่ในชุมชนท้องถิ่น 

10. แหล่งเรียนรู้มีพื้นท่ีรองรับสําหรับจัดกิจกรรม จํานวน  50 คน 

11. พื้นท่ีสําหรับจอดรถในแหล่งเรียนรู้อย่างน้อย 5-10 คัน 

12. จุดบริการห้องนํ้า จํานวน 1 ห้อง 

13. โต๊ะ จํานวน 20 ตัว เก้าอีจํ้านวน 200 ตัว 

สรุปสาระสําคัญของแหล่งเรียนรู้ 

ประวัติความเป็นมา 

ประวัติความเป็นมาของโครงการราวตากผ้าอัตโนมัติของ ศกร.ระดับตำบลชำแระ (ศูนย์ส่งเสริมการเรียนรู้ระดับ

ตำบลชำแระ) เป็นโครงงานหรือนวัตกรรมเพื่อชุมชนและอาชีพท่ีมีเป้าหมายแก้ปัญหาในชีวิตประจำวัน 

ความเป็นมาของแหล่งเรียนรู้ 

เป็นนวัตกรรมท่ีเกิดจากการนำความรู้ด้านเทคโนโลยีพื้นฐาน มาประยุกต์ใช้เป็นส่ือและแหล่งเรียนรู้ภายในชุมชน 

ของ ศกร.ระดับตำบล 

กระบวนการจัดการเรียนรู้ 

กระบวนการจัดการเรียนรู้ของแหล่งเรียนรู้นวัตกรรม "ราวตากผ้าอัตโนมัติ" ของ ศกร.ระดับตำบล (ศูนย์ส่งเสริม

การเรียนรู้ระดับตำบล) โดยท่ัวไปยึดหลักการจัดการศึกษาตามอัธยาศัยและการเรียนรู้ตลอดชีวิต ผ่านกระบวนการ

เรียนรู้แบบโครงงาน (Project-based Learning) ซึ่งบูรณาการทักษะด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และการ

แก้ปัญหาในชีวิตประจำวัน 


